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Bloque 2: Lenguajes y arquitecturas de geoservicios. Tecnologías asociadas al W3C

Capítulo 2.E: Introducción al software libre. 

Unidad 2.E.1:

Introducción al software libre.

Gabriel Carrión (Conselleria Infraestructuras y Transporte - GVA)

1. Sofware libre

1.1 Algunas ‘etiquetas’

Mucho hemos oído hablar de diversos conceptos, como puede ser Software libre, indudablemente muy de moda u Open Source. Además Software libre y Free Software, ¿Son lo mismo?. Esta diferencia viene por la doble acepción de la palabra Free, tanto en el sentido de libre como de gratis, En Software libre hablamos de libertad. Nos gusta además utilizar este término porque existe una Fundación la Free Software Foundation, que define de forma muy clara que es el Software Libre, así no damos lugar a interpretaciones.

1.2. Definición de Software Libre
Para saber si un proyecto es Software libre, es sencillo, tiene que cumplir estas 4 libertades. 

· Para ejecutar un programa con cualquier propósito

· Para estudiar cómo funciona el programa y modificarlo para adaptarlo a distintas necesidades.

· Para redistribuir copias, tanto gratis como por un precio.

· Para mejorar el código y distribuir versiones modificadas en el mismo.

1.3. Concepto de Licencia
Ya sabemos como saber si un Software es libre o no, pero que podemos hacer con él. ¿Podemos volver a cerrarlo? ¿Siempre deberá seguir siendo Software libre? Eso depende de la licencia que tenga asociada. La licencia es el contrato por el que se estipula la cesión de derechos.

1.4. Tipos de Licencias

Así dependiendo de la licencia asociada a un proyecto de Software, este podremos volverlo a cerrar como en el caso de las BSD, o nunca podremos volverlas a cerrar como la GPL. Podremos tener una licencia u otra dependiendo del uso que le vayamos a dar como en el caso de las duales o podremos cerrar lo nuevo que añadamos pero nunca lo que recibimos como abierto, como es en el caso de la LGPL.

1.5. Evolución mercado informático
Estamos hablando de Software libre en un contexto donde hasta hace poco el único mercado posible era el del mundo del Software privativo. A esta situación hemos llegado tras un proceso donde la especulación en torno al conocimiento era el motor de desarrollo, llegando a una situación donde en los distintos sectores como Sistemas Operativos, Bases de datos, SIG o CAD han quedado claramente delimitados los vencedores. A partir de ese momento las practicas monopolistas han ido en aumento

1.6. Situación del mercado del Software en el SIG (poca difusión)
Especialmente significativo es el caso de los SIG donde todos los ‘manuales’ dicen que estamos ante una disciplina de grandes posibilidades, el 80% de los datos de las bases de datos corporativas son susceptibles de ser explotados en un SIG y sin embargo el grado de implantación es muy pequeño. Nos encontramos ante tecnologías caras y ‘confusas’ que no favorecen el afloramiento de nueva inversión.

1.7. ¿Por qué Software Libre? (Independencia….)

Son varios los factores que al menos personalmente me hacen apostar por el Software libre, entre ellos podemos destacar la Independencia Tecnológica, la Optimización de la Inversión y favorecer el desarrollo de Tejido propio industrial y de calidad.

1.8. Valores que propone el Software libre

En definitiva, el Software libre basa su modelo en oponer valores de colaboración y solidaridad frente a la especulación y la mal entendida competitividad

1.9. Software libre es compartir el conocimiento

Porque no debemos olvidar que Software libre no es otra cosa que compartir el conocimiento acogiéndonos al más básico de los principios de la comunidad científica. Compartir los avances conseguidos para poder seguir avanzando más.

2. Aplicaciones en Software libre orientadas al manejo de información Geográfica

2.1. Arquitectura INSPIRE
Hoy en día hablar de información geoespacial es hablar de integración de tecnologías, así lo vemos en la arquitectura del proyecto (futura directiva europea) INSPIRE para la construcción de la Infraestructura de Datos Espacial (IDE) europea. Servidores de mapas y de catálogo, Bases de datos Geoespaciales, clientes ligeros y pesados son distintas tecnologías que se deben entender para implementar una IDE, podríamos estar hablando igualmente de SIG distribuido.

2.2. Conceptos: Servidores de Mapas, clientes pesados, Bases de Datos Geoespaciales y Servidores de Catálogo
Frente a los correspondientes productos privativos, seguramente mucho más populares, en los últimos años aparecen con frecuencia y con mucho empuje numerosos proyectos libres que cubren ya todas las tecnologías relacionadas con la construcción de una IDE. Proyectos como Mapserver, que quizás sea el más conocido de ellos, pero en absoluto es el único. Si miramos atrás hace unos pocos años, no demasiados, hablar de Software libre y SIG parecía una locura, un coto vedado para estos proyectos. El panorama actual nos hace ver que hoy en día esto no es así y lo espectacular es el despliegue tan dinámico que están teniendo estos proyectos.

2.3. Proyectos Libres: Mapserver, Postgis, Geonetwork, Geoserver, Deegree, MySQL, Saga / Grass, udig / Jump y gvSIG

En estos proyectos libres, los últimos en llegar y que quizás más nerviosas ponen a algunas compañías son los clientes pesados. gvSIG es un proyecto de desarrollo de Software libre con licencia GNU/GPL impulsado desde la Conselleria de Infraestructuras y Transporte de la Generalitat Valenciana.

3. Proyecto gvSIG

3.1. Como surge gvSIG

3.1.1 CIT migra a Software libre

La Conselleria de Infraestructuras y Transporte (CIT) de la Generalitat Valenciana (gobierno autónomo de la región de Valencia) tiene las competencias relacionadas con el desarrollo de la Obra Pública, los transportes y la ordenación costera entre otras. Estamos hablando de una organización donde las necesidades de crecimiento de su Sistema de Información, crecía a la par que las condiciones del mercado informático, cada vez más punitivas. Esto hizo que se planteara estudiar la viabilidad de un proceso de migración integral a Software libre de todos sus proyectos informáticos

3.2 Fases iniciales de gvSIG

Es en este contexto dónde surge el proyecto gvSIG, el Sistema de Información Geográfica de Software libre de la Generalitat Valenciana, inicialmente se hizo una serie de entrevistas y se rellenaron cuestionarios con los usuarios de SIG en la CITY para ver realmente que es lo que demandaba a estos productos, a la par que se estudiaba lo que existía en el mercado del Software libre respecto a SIG. No se encontró nada que satisficiera nuestras demandas pero sí un grade de desarrollo que nos animó al desarrollo de un proyecto, gvSIG.

3.3 Difusión gvSIG

gvSIG nació a partir de un expediente administrativo, se podría decir así, pero su buena acogida por la comunidad nacional e internacional de usuarios y desarrolladores de SIG y Software libre a ello que vayamos ampliando horizontes.

3.4 gvSIG y las IDE

Además gvSIG como proyecto dinámico que es se encuentra con el concepto de las IDE y frente a una corriente que ve SIG e IDE como conceptos antagónicos, gvSIG los encuentra complementarios y apuesta por integrar en el cliente SIG servicios IDE de forma que se puedan satisfacer a este respecto las necesidades de usuarios de perfil técnico como ingenieros, arquitectos, etc.

3.5 Presente de gvSIG

3.5.1 Qué tenemos ya en gvSIG

Descripción de las principales funcionalidades de la aplicación en su versión 1.0

3.5.2 ¿En cocina?

Descripción de las funcionalidades que está previsto implementar a corto, medio o largo plazo.

3.6 Presentación Página Oficial gvSIG

Y como acceder a gvSIG, pues a través de su página oficial, http://www.gvsig.gva.es  dónde se puede acceder al Software tanto a los binarios como al código fuente, a numerosos artículos, ponencias, cursos y otros documentos de interés, entre los que podemos destacar una guía para la generación de Metadatos Geográficos y como no, distintas listas de distribución al servicio de las comunidades de Usuarios y desarrolladores de gvSIG



